UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJL ZADANIA PUBLICZNEGO
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l. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, Zarzad Powiatu Pruszkowskiego | ]

do ktérego adresowana jest oferta 17, Z/ (U6hH?, 7 oLc (.
Art. 19a ustawy z dnia 24 kwietnia 20037 0 dzialalnosci poZylkL%/
publicznego i o wolontariacie

Z zakresu dziafania ,,nauka, szkolnictwo wyzsze, edukacja, o$wiata i
wychowanie”
»HARCKOD” Warsztaty programowania, bezpieczenstwo

w sieci i netykieta PROGRAM AUTORSKI czesé 1

Data 10.10.2016 r Data 15.12.2016
rozpoczecia zakonczenia

2. Tryb, w ktérym ztozono oferte

3. Rodzaj zadania publicznego”

4. Tytut zadania publicznego

5. Termin realizacji zadania publicznego®

II. Dane oferenta (-6w)

1. Nazwa oferenta (-6w), forma prawna, numer Krajowego Rejestru Sadowego lub innej ewidencji, adres siedziby
oraz adres do Korespondencji (jezeli jest inny od adresu siedziby)

Choragiew Stoleczna Zwigzku Harcerstwa Polskiego, stowarzyszenie, rejestr przedsi¢biorcéw 00000268913,

01-067 Warszawa ul. Piaskowa 4, Adres Korespondencji: Hufiec Pruszkow 05-804 Pruszkéw, ul. Jasna 2

2. Inne dodatkowe dane kontaktowe, Beata Pawelczynska - Komendant Hufca w Pruszkowie — 73J/2016

w tym dane 0s6b upowaznionych do Iwona Horsztynska- Z-ca Komendanta Hufca w Pruszkowie -
skladania wyjasnien dotyczacych oferty 73372016
(np. numer telefonu, adres poczty elektronicznej, tel.(22) 468 17 64 www.pruszkow.zhp.pl

numer faksu, adres strony internetowej)

Tel. bezposredni 796440990, mail: beata.pawelczynska@zhp.net.pl

III.  Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Opis zadania publicznego proponowanego do realizacji wraz ze wskazaniem, w szczegélnosci celu, miejsca jego
realizacji, grup odbiorcéw zadania oraz przewidywanego do wykorzystania wkladu osobowego lub rzeczowego

»HARCKOD” Warsztaty programowania, bezpieczenstwo w sieci i netykieta PROGRAM

AUTORSKI czesé 1

I.  OPIS WSTEPNY

Hufiec ZHP w Pruszkowie w ramach zadaf zwigzanych z edukacja i wychowaniem dzieci i miodziezy pragnie]
zorganizowa¢ projekt edukacji informatycznej dla dzieci i mtodziezy obejmujacy kursy programowania i netykiety,
w roznym zakresie trudnosci/przedziale wiekowym. Zaj¢cia prowadzone bgda w ramach wolontariatu przez
instruktorow ZHP zajmujacych si¢ zawodowo programowaniem. Do celéw projektu zostanie wykorzystany zal
zgoda wymienionych fundacji dorobek programu ,,Dziecko w Sieci”, prowadzonego przez Fundacje Dzieci Niczyje
i Fundacja Orange.

Realizacja programu bedzie rozciggnigta na okres 2016 i 2017 roku realizowana w dwdch cyklach:
[ dwumiesigcznym w 2016 roku ktérego dotyczy przedstawiony ponizej harmonogram i kosztorys.

IT calorocznym realizowanym przez caty 2017 rok.

1) Rodzaj zadania zawiera si¢ w zakresie zadar okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie.

2 ' Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuiszy niz 90 dni.



‘[Projekt Hufca Pruszkéw powstal w oparciu o zalozenia Departamentu Informacji i Promocji
Ministerstwa Edukacji Narodowej z grudnia 2015 roku, ktérych celem ma byé nauka mlodych oséb)
aktywnosci w $wiecie cyfrowym i systematyczne pozyskiwanie umiej¢tnosci cyfrowych jako jedmych 7
najbardziej przyszlosciowych kompetencji na rynku pracy.

CALY PROGRAM BEDZIE POLEGAL NA: Zaktadane jest realizacja zajgé w cyklu semestralnym po 4 zajecial
miesigcznie, przy czym czg$¢ zaje¢ w lokalu hufca Pruszkéw z instruktorem a czeéé w trybie wideokonferencii
online z instruktorem. Uwzgledniane s3 nastgpujace kursy w zakresie programowania aplikacji oraz tworzenia stron
WWW, bezpieczenstwa w sieci, obrobki grafiki jak i biezacych potrzeb pracy z komputerem. Dodatkowo na
cotygodniowych zbidrkach jednostek hufca zostana przeprowadzone zajgcia programowe dla dzieci i mlodziezy.
Najmlodsi przygotujg w ramach zaj¢é przedstawienia oraz zaprezentujg je na gali teatrzykéw.

| CZESC‘ PROGRAMU REALIZOWANA W 2016 r : W ramach zadania zostanie przeprowadzony Kursl
programowania, warsztaty na zbiorkach obejmujace zagadnienie z opisu szczegdlowego, prezentacja dorobku
przez najmlodszych na teatrzykach ktére beda mialy tytut ,NETYKIETA”

A. Kursy

- Podstawowy programowania na bazie Logo i Scratch z edukacja bezpieczefistwa w sieci — netykieta

- Kurs tworzenia stron WWW na bazie CSS i HTMLS5, uwzgle¢dniajac dostosowywanie stron do urzadzen
konicowych takich jak komputery, smartphony, tablety oraz z edukacjg bezpieczenstwa w sieci — netykieta o
- Kurs tworzenia grafiki na bazie GIMP

- Kurs obslugi pakietu Office 365: Outlook, Onedrive, Skype for Business, SharePoint

A. Warsztaty z Netykiety dla dzieci ktoérych final nastapi podczas teatrzykéw wystawianych przez
najmtodszych. Teatrzyki sg zadaniem wstgpnym, wspierajagcym nauke programowania.

II CZESC PROGRAMU REALIZOWANA W 2017 r Jako kolejne kursy w dalszym przyszlorocznym cyklu
naszego projektu planowane sa: 5. Kurs programowania PHP, Python, C# w tym tworzenie aplikacji na urzadzenial
mobilne 6. Kurs — zapoznanie si¢ z budowa komputerow, wykorzystywane technologie, akcesoria.7. Kontynuacja i
rozwijanie tematow z 2016 roku(z Iczgsci).

II. CELE
Celami jest:

- Upowszechnianie wiedzy na temat zagrozen plynacych z nieumiejgtnego uzytkowania sieci, w tym
przeciwdzialanie cyberprzemocy i uzaleznien zwigzanych z niewlasciwym korzystaniem z Internetu.

- Upowszechnianie wiedzy na temat podstawowej kompetencji XXI wieku jakim jest programowanie, oraz
pozyskania przez miode osoby umiejetnosei przydatnych w dorostym zyciu.

M. KORZYSCI
Planowane kursy programowania niosg wiele korzysci dzieciom i mlodziezy, mi¢dzyinnymi:

Nauka zawodu przyszlosci: W miarg czasu zapotrzebowanie na programistéw bedzie nadal wzrastato. Programisci
sa aktualnie jednymi z najbardziej poszukiwanych oséb na rynku pracy i do tego najlepiej oplacanych,
Przekazywana wiedza na kursach moze stanowié pierwszy krok w inwestycji w przyszios¢ dzieci.

Cwiczenie myslenia: ,Nauka pisania programéw to gimnastyka dla mézgu. Pozwala wypracowaé umiejetnosé
efektywnego myslenia o rzeczach niezwigzanych z informatyka” — Bill Gates. Programowanie rozbudowujej
umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw i logicznego myslenia, pobudza do kreatywnego myslenia przy szukaniu
rozwigzan i radzenia sobie z problemami, ktére sa tematem zadanego programu, w ten spos6b mozna wyksztatcié
zdolno$ci analitycznego myslenia.




" [Przyblizenie si¢ do technologii wykorzystywanych w obecnej rzeczywistosci: Stycznoé¢ z nowymi
technologiami i urzadzeniami jest dla wigkszosci z nas rzecza nieunikniong. Coraz to wigksza liczba urzadzen
codziennego uzytku (laptopy, tablety, smartfony) staje si¢ codziennoscia Dzieci, dzigki naturalnym umiejgtnoscia
adaptacyjnym, o wiele szybciej si¢ ucza. Nauka programowania umozliwia im poznanie zasad dziatania urzadzen aj
w efekcie ulatwia poruszanie si¢ w $wiecie nowych technologii

Praca w grupie: Poprzez programowanie w grupach i tworzenie wspdlnych projektéw, uczymy dzieci jak
wykorzystywa¢ wspolny potencjal, bra¢ odpowiedzialno$¢ za pracg zespotows i dzieli¢ si¢ tak sukcesami jak i
porazkami. Zaj¢cia bedg dostosowane do odpowiednich grup wiekowych w ramach ktérych beda tworzyé wlasne
zadania, gry i programy.

IV.  OPIS SZCZEGOLOWY PROJEKTU
W pierwszym etapie realizowanym w 2016 roku zostang przeprowadzone:

Kursy bgda przeprowadzone w oparciu o oprogramowanie poczawszy od prostych jezykoéw blokowych jak Scratch.
LogoMocja, poprzez budowy stron internetowych HTML , CSS, a koficzac na profesjonalnych jezykach , PHP,
Python, C#. Wazne jest zeby zacza¢ naukg programowania od jezykéw blokowych, wizualnych aby nie zniechgcid
dziecka, a da¢ mu poczucie Ze jest w stanie stworzy¢ dzialajace i atrakcyjne programy.

W ramach przygotowania uczestnikow do intensywnej pracy w sieci zostang przygotowane i przeprowadzone)
warsztaty w blokach tematycznych wymienionych ponizej. Rezultat pracy z najmlodsza grupa odbiorcéw (7-11 lat)
zostanie przedstawiony jako krétkie formy teatralne i ujgte w ramach konkursu. Kazda inscenizacja bedzie wedhg]
autorskiego scenariusza wypracowanego podczas zajec.

Netykieta: Postgp w rozwoju nowoczesnych technologii, oprocz skutkow pozytywnych, wigze sie¢ takze z
powstawaniem zagrozef, ktérych ofiarami coraz czg¢sciej staja si¢ mlodzi internauci. Z tego wzgledu edukacja
dotyczgca bezpiecznego korzystania przez dzieci z Internetu staje si¢ zadaniem priorytetowym. Coraz wiecej dzieci
korzysta z Internetu. Wraz ze wzrostem dostgpnosci nowoczesnych technologii zwigksza si¢ takze skala zagrozen
internetowych, ktére mogg mie¢ negatywny wpltyw na prawidlowy rozwdj i funkcjonowanie najmiodszych.
Korzystanie z Internetu przez dzieci moze wigzac si¢ z nastgpujacymi kategoriami zagrozen:

Kontakt z niebezpiecznymi tresciami: Dzieci korzystajace z Internetu naraZzone sg na kontakt z materiatami, ktore
moga mie¢ szkodliwy wplyw na ich psychike. Do niebezpiecznych tresci zalicza si¢ filmy, zdjecia lub teksty of
charakterze pornograficznym, prezentujace przemoc, promujace postawy i zachowania zagrazajace zdrowiu, tj.:
hazard, uzywki, anoreksj¢, zaangazowanie w dziatalnos¢ sekt itp. Czg$¢ tych materialéw publikowanych jest w sieci
nielegalnie (pornografia dziecigca, rasizm), inne — mimo szkodliwosci wobec najmiodszych internautéw -
publikowane sa zgodnie z prawem. Niebezpieczne tresci wystgpuja w Internecie w ogromnej liczbie. Materialy
pornograficzne to najczgstsza kategoria tresci publikowanych w tym medium, na ktore miodzi internauci trafiajg|
izazwyczaj przypadkowo.

Niebezpieczne kontakty: Zdecydowana wigkszo$¢ mlodych internautéw korzysta z komunikatoréw, czatéow i
portali spolecznosciowych. Dzieci zawieraja w ten sposob nowe znajomosci, co naraza je na mozliwos¢ kontaktéw 74
osobami niebezpiecznymi. Przez swoja niewiedze i tatwowierno$¢ miodzi internauci niejednokrotnie staja siel
ofiarami przestgpstw z uzyciem sieci: oszustw, wyludzen, wlaman komputerowych i innych. Dzieci czgsto podajal
obcym w sieci prywatne informacje, tj. dane osobowe oraz umawiaja si¢ z osobami poznanymi w Internecie nal
spotkania w rzeczywistym Swiecie. O internetowych znajomosciach dzieci zazwyczaj nie informuja nikogo, udajac
si¢ na nie w pojedynke lub z inng osoba nieletnig. Jest to szczegdlnie niebezpieczne ze wzgledu na liczne przypadki
uwodzenia dzieci w sieci.

Cyberprzemoc: Cyberprzemoc to nowe oblicze przemocy réwiesniczej z wykorzystaniem réznych technologii
informacyjnych i komunikacyjnych, jak np.: poczta elektroniczna, czaty, komunikatory, strony internetowe, blogi,
serwisy spolecznosciowe, grupy dyskusyjne, telefony komérkowe, serwisy SMS i MMS. Akty cyberprzemocy
przyjmuja rozne formy: nekanie, straszenie, szantazowanie z uzyciem sieci, publikowanie i rozsylanie
o$mieszajgcych lub kompromitujacych zdjeé i filméw oraz podszywanie si¢ pod cudza tozsamo$é. Specyficzny dlal
cyberprzemocy, w poréwnaniu z przemocg ,tradycyjng” (ang. bullying), jest wysoki poziom anonimowoéci sprawcyj
(a przynajmniej jego przekonanie o wlasnej anonimowosci). Ponadto traci na znaczeniu klasycznie rozumiana sita,
mierzona cechami fizycznymi sprawcy, a o przewadze nad ofiarg decyduje bieglo$é z jaka sprawca postuguje siel
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“jnowoczesnymi technologiami komunikacyjnymi, charakterystyczna dla cyberbullingu jest réwniez szybkosé
rozpowszechniania materialow kierowanych przeciwko ofierze oraz ich powszechna dostgpnoéé w sieci.
Kompromitujgce zdjgcia, filmy lub informacje potrafia zrobi¢ w Internecie bardzo szybka kariere, s3 wielokrotnie)
powielane, a ich catkowite usunigcie — zazwyczaj niemozliwe. Istotna cecha cyberprzemocy jest réwniez szeroki
repertuar form krzywdzenia, rosnacy wraz z rozwojem oferty serwiséw internetowych i telefonii komérkowe;.
Poniewaz cyberprzemoc nie zostawia widocznych $ladéw, zjawisko to jest mniej kontrolowane przez rodzicéw lub)
nauczycieli w poréwnaniu z przemoca klasyczna. Przeszkoda w przeciwdziataniu cyberprzemocy przez dorostych
jest rowniez staba znajomos¢ specyfiki mediow elektronicznych oraz czeste bagatelizowanie problemu.

Uzaleznienie od Internetu: Réznorodnos¢ form aktywnosci w Internecie oraz ich atrakcyjno$é sprawiaja, zel
istotnym problemem staje si¢ ryzyko uzaleznienia od sieci. Problem ten dotyczy szczegdlnie dzieci, gdyz z racji
swojej niedojrzatosci uzalezniajg si¢ duzo szybciej niz dorosli. Spgdzanie przez mlode osoby wielu godzin dziennie
przed komputerem zaburza ich rozwéj, zwlaszcza w aspekcie kontaktéw spolecznych i moze prowadzi¢ doj
uzaleznienia — zaréwno od Internetu, jak i od komputera.

Materialy pomocnicze do projektu beda wsparte materialami opracowanymi jako pomoc dydaktyczna przez
nauczycieli realizujacych zajecia edukacyjne w ramach programu ,,Dziecko w Sieci”, prowadzonego przez Fundacje
Dzieci Niczyje i Fundacja Orange.

V. MIEJSCE
Zadania bedzie realizowanie na terenie Powiatu Pruszkowskiego.
VI. GRUPY ODBIRCOW

Grupg odbiorcow bedzie minimum 200 oséb w  wieku szkolnym, mieszkaficéw gmin Pruszkéw, Brwindw,
Nadarzyn i Michatowice.

VII. WKLAD OSOBOWY

Program przygotujg i przeprowadza wolontariusze Hufca Pruszkéw w tym zawodowi programowcy. Wolontariacko)
beda nas tez wspiera¢ fachowcy nie zrzeszeni w ZHP.

Bedzie to ok 30 osdb ktére przepracuja po minimum 20 godzin.
VIII. WKLAD RZECZOWY

W celu prowadzenia kurséw programowania oraz zajg¢ dla najmlodszych wymagane bedzie specjalistycznel
wyposazenie Hufiec posiada komputer stacjonarny, stoly, fawki, nagloénienie, lokal do spotkan. Do zajeé dla
najmtodszych zostanie wykorzystany taki sprzet maszyna do butondéw, instrumenty, gry planszowe, krétkofaléwki
oraz akcesoria sportowe.

W projekcie zakladamy wykorzystanie do 10 stanowisk pracy, co si¢ wiaz¢ z potrzebg pozyskania od 4 do 10
komputerow. Ze wzgledu na to iz sala jest wykorzystywana do réznych celow wskazane byly by komputery)
przenosne, aby w prosty sposob rozstawia¢ i chowaé stanowiska komputerowe. Zaktadamy ze cze$é komputerow]
by¢ moze zosta¢ przyniesiona takze przez uczestnikéw.

2. Zakladane rezultaty realizacji zadania publicznego

Rezultaty twarde:

- liczba uczestnikéw kursow z programowania (30 0séb )




" |- liczba uczestnikow warsztatéw (min 170 oséb )
Rezultaty migkkie:
- rozbudzenie podtrzymanie zainteresowania programowaniem wérdd dzieci i mlodziezy.

- rozw0j myslenia logicznego nakierowanego na rozwiazanie problemu, umiej¢tno$ci matematycznych,
algorytmicznego rozwiazywania zagadnien, umiejgtnosci zespotowego poszukiwania rozwigzan,

- wzrost wiedzy na temat wlasciwych zachowan podczas korzystania z Internetu,
- nabycie wiedzy z zakresu ,,swiadomego” korzystania z dobrodziejstw Internetu,

- niwelowanie roznic i ograniczefi w dostgpie do nowoczesnych metod edukacyjnych stosowanych w organizacjach
pozarzadowych.

- przygotowanie uczestnikéw do przyszlorocznego szerszego projektu planowanego w ramach 11 czesci
HARCKODU

Iv. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego (w przypadku wigkszej liczby
kosztoéw istnieje mozliwoé¢ dodania kolejnych wierszy)

do poniesienia
ze Srodkow
do paniesienin |
4 Koszt calkowity z wnioskowanej I
Lp. Rodzaj Kosztu () dotacji” pochodzgcych
() z innych Zrédel,
wkladu osobowego
lub rzeczowego®
(z1)
I Wyzywienie 500 0 500
2 xifﬁl;llﬁolz d[f)ﬂl;:)"g:awpwe" |. ﬂyn!ﬁ:gz:;ody W tym 1500 1000 500
3 Artykuly do przeprowadzania zajec w 7500 7000 500
tym minimum 4 komputery niestscjonarne, akcesoria do prezentacji
4 Materialy promocyjne plakaty ulotki 0 0 0
5 Sprzet Rzeczowy 6500 0 6500
6 Wkiad osobowy 3000 0 3000
Koszty ogélem: 19000 8000 11000

3 ' Wartoé¢ kosztéw ogotem do poniesienia z dotacji nie moze przekroczy¢ 10 000 zi,

“w przypadku wsparcia realizacji zadania publicznego.



Oswiadczam(-y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytacznie w zakresie dziatalnosci pozytku publicznego oferenta;

2) wramach sktadanej oferty przewidujemy pebieranie*/niepobieranie* swiadczen pienieznych od adresatdéw zadania;

3) wszystkie podane w ofercie oraz zatacznikach informacje sa zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym;

4) oferent*/eferenci® sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega (-ja)*/zalega-{-ja)* = optacaniem naleznosci z tytutu zobowigzan
podatkowych;

5) oferent*/eferenci* skladajacy niniejszg oferte nie zalega (-ja)*/zalega+{4a}* z opfacaniem naleznoici z tytutu sktadek na
ubezpieczenia spoteczne.
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Warszawa, 20 maja 2016 1.

PELNOMOCNICTWO NR 73/3/2016

Komendant i Skarbnik Choragwi Stotecznej Zwiazku Harcerstwa Polskiego
dziatajacy tgcznie na podstawie § 79 ust.1,2 i 3 Statutu ZHP
jako osoby upowaznione w imieniu Choragwi Stotecznej Zwigzku Harcerstwa
Polskiego, z siedzibg w Warszawie do sktadania oswiadczen woli
w zakresie praw i obowigzkow upowazniajg;:
BEATE PAWELCZYNSKA - Komendantke Hufca ZHP Pruszkaw
PESEL 65062401989
do sktadania
w imieniu Xomendy Hufca ZHP Pruszkow
tacznie z
IWONA HORSZTYNSKA - Zastepczynig Komendantki Hufca ZHP Pruszkow
PESEL 71123003203

do tacznego wystepowania w imieniu Choragwi Stotecznej ZHP i skladania oswiadczen woli
w zakresie praw i obowiazkéw wynikajacych wobec Powiatu Pruszkowskiego,

W sprawach dotyczacych realizacji zadania publicznego i sktadania uproszczonych ofert na realizacje
zadania w ramach otwartego konkursu ofert dla organizacji pozarzadowych oraz innych podmiotow
wymienionych w art. 3 ust. 3 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku publicznego i o
wolontariacie, Dz.U. Nr 96 poz. 873 ze zmiana, w 2010 r. Dz.U. Nr 234 poz. 1536 o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie oraz niektorych innych ustaw - ustawa z dnia 22 stycznia 2010 1. na
realizacje zadar publicznych Powiatu Pruszkowskiego, obejmujgcych:

- sktadanie wnioskdw nalezacych do zadan publicznych i Ny ch. === == mem e

- zawieranie umoéw dotyczacych zlecania zadan finansowych ze $rodkéw publicznych i przyznanej
dotacji na ich realizacje; ~=--~==-mmmemcmemm e

- dysponowania $rodkami finansowymi pochodzaCymi z dotacji-=m======semosmom oo

- przedktadania rozliczen finansowych i sprawozdan merytorycznych z wykonania tych zadan,-----~«ew---
- zawierania i rozwigzywania umow cywilno-prawnych, jak tez sktadania oéwiadczen, pism, podan wobec
wszelkich wiadz, urzedéw, oséb prawnych i fizycznych zwigzanych z realizowanymi i rozliczanymi
2B TN, == = oo
Petnomocnicy zobowigzani sg przedstawid¢ Choragwi Stotecznej ZHP treéd zawartych umow z organami
publicznymi, samorzadowymi, instytucjami i osobami prawnymi, stowarzyszeniamt i fundacjami, na
dotacje, subwencje, zlecenia zadar, itp, «--=r-===mmmm et
Petnomocnictwo wydane jest na okres od 20 maja 2016 r. do 31 grudnia 2016 r.---===-cmmmmmeeanacme
Petnomocnictwo moze by¢ w kazdej chwili OGWOaNE. ===~ ==~ e === oo oo oo
Wygasa ono takze wraz z zaprzestaniem sprawowana przez osoby upowaznione funkcji wskazanych
powyzej. W takich przypadkach pelnomocnicy zobowigzani s3 do zwrdcenia dokumentu

petnomocnictwa do Komendy Choragwi Stotecznej ZHP.-=---«-xmem=em-oeeoeeeoiiaeaeooo .
Wykaz aktualnie obowigzujacych petnomocnictw znajduje sig na wwwi stoleczna.zhp.pl B IR L E
Petnomocnictwo nie obejmuje prawa do udzielenia substytucji. ~~---w-cmmmm e .
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